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Czyli co przesztosé jednego budynku moze
nam powiedzie¢ o naszej miejscowosci?

JAK TO ZROBILISMY

Historia Kotli jest podobna do historii innych dolnoslaskich miejscowosci. Wies, opuszczona przez uciekajacych pod
koniec Il wojny Swiatowej Niemcow, zostata zasiedlona wskutek akgji repatriacyjnych. Nowi mieszkaricy byli tu przesie-
dlani z obszaréw wiaczonych do Zwiazku Radzieckiego, a takze przyjechali z Kaszub i wojewddztwa wielkopolskiego.
Dorota - animatorka zaprosita grupe uczniéw szkoty podstawowej w Kotli do przyjrzenia sie historii wsi, do odkrywania
Sladéw jej niemieckiej przesztosci - w przedmiotach, architekturze, uktadzie ulic, pozostatosciach po ewangelickim
cmentarzu.

W trakcie warsztatéw wspélnie odtworzyli historig jednego z budynkéw (dzi$ jest to dom mieszkalny), w keérym przed
wojng, znajdowata sig¢ szkota. Archiwalne fotografie postuzyly im za baze scenariusza krétkiej animacji poklatkowe;.
Bohaterami stali sig uczestnicy zajeé - uczniowie, ktdrzy w filmowej rzeczywistosci przenosza sie w czasie i trafiajg na
korytarz szkoly sprzed stu lat.

Mtodzi ludzie mieli okazje wyobrazié sobig, jacy byli mieszkaricy doméw, w ktérych dzi§ sami mieszkaja, i co mogliby sobie
nawzajem powiedzieé. Cwiczenie bylo pretekstem, by z innej perspektywy zobaczyé rodzinna wies, jej przesziodé i
wsp6iczesnose.
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Przygotowanie

Zbieramy jak najwigcej informagcji dotyczacych miejsca/budynku, ktérego historig chcemy opowiedzieg.
Korzystamy z archiwéw, gotowych opracowar), siggamy do wspomnieri mieszkancéw, do lokalnej wiedzy -
tego, co utrwalito sig¢ w pamigci sasiadéw.

Tworzenie scenariusza

Zebrang wiedze wykorzystujemy do wspdinego tworzenia scenariusza. Moze mieé charakter dokumentalny
i przedstawiaé histori¢ danego budynku w kronikarski niemal sposéb, albo fabularny - gdy informacje sg
inspiracja do opowiedzenia prawdopodobnej lub fantastycznej historii (jak podréz w czasie grupki uczniéw).
Wazne, zeby scenariusz byt zwarty, miat wstep, rozwiniecie i puente.

Przygotowanie elementéw filmu

Wybieramy zdjecia i ilustracje, ktdre postuza nam do animagji. Dzielimy sig¢ rolami: wyznaczamy osoby
odpowiedzialne za przesuwanie elementéw, za robienie zdjeé, za pilnowanie zgodnosci filmu ze scenariu-
szem (warto co jaki§ czas wymieniaé sie rolami). Zeby sobie pomaéc, mozemy stworzyé storyboard - cata
fabute rozrysowaé scena po scenie jak w komiksie.

Realizacja filmu
Ustawiamy aparat na statywie. Postugujac sie scenariuszem (Jub storyboardem), krok po kroku odgrywamy

wszystkie sceny. Kazdy ruch i przesuniecie elementéw fotografujemy.
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Montaz

Uzywajac prostego programu do montazu (np. Windows Movie Maker), montujemy film: ustawiamy po
prostu wszystkie zdjecia po kolei i odtwarzamy je. Dodajemy czotéwke i napisy koricowe, podktadamy
muzyke (lub nagranie z glosem narratora, jesli zostat uwzgledniony w scenariuszu).

WARIANTY

Film mozna wyswietli¢ na Scianie budynku, ktéry jest jego ,bohaterem’, np. podczas wieczornej projekcji dla mieszkancow
miejscowosci.

Mozna tworzy¢ opowiesci o miejscach juz nieistniejacych i wyswietlaé je w przestrzeni, w ktorej kiedys sie znajdowaty
(np. historia istniejacego kiedy$ w tej wsi kosciota ewangelickiego mogtaby byé wyswietlona na $cianie budynku remizy
strazackiej, ktora stoi na jego miejscu). Opowiesé moze dotyczyé nie tylko budynku, ale np. ulicy czy skweru.



